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2.

O USO DO DESENHO DE APRENDIZAGEM 7Cs E DA PLATAFORMA
MOODLE NO ENSINO DE PORTUGUES COMO LINGUA ESTRANGEIRA

Luis Eduardo Wexell-Machado*

RESUMO: Este artigo descreve o uso do desenho de aprendizagem 7Cs (CONOLE, 2013) em um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), no caso a Plataforma Moodle, para o ensino de portugués
como lingua estrangeira para hispanofalantes, estudantes de nivel superior da Universidade Nacional de
Assungdo, Paraguai, que estudam a matéria de portugués como matéria curricular eletiva na modalidade
presencial. O uso da Plataforma Moodle ajuda a estender as horas de estudo presencial e a
contextualizar os estudantes junto a textos auténticos que, por sua vez, sdo utilizados para a elaboragdo
de trabalhos prdticos curriculares. O desenho de aprendizagem 7Cs é descrito em seus detalhes com a
finalidade de mostrar como sua aplicacdo facilita o trabalho do professor e dd maior clareza na
construgdo das atividades. Metodologicamente se realizou uma pesquisa qualitativa, estudo de caso de
cardter descritivo que mostrou que a aplicagdo do desenho de aprendizagem 7Cs traz novas qualidades
de valorizacdo ao processo de ensino e aprendizagem, principalmente com a proposta de uso de
Recursos Educacionais Abertos (REAs) como esforco de mudanca de paradigma no uso de contetidos
educacionais que passariam a ser criados ou transformados pelo proprio professor e seus estudantes,
contextualizando seu uso e definindo os métodos a partir da prépria sala de aula.

RESUMO: Este articulo describe el uso del diseiio de aprendizaje 7Cs (CONOLE, 2013) en un Ambiente
Virtual de Aprendizaje (AVA), en el caso la Plataforma Moodle, para la enseiianza del portugués como
lengua extranjera para hispanohablantes, estudiantes de nivel superior de la Universidad Nacional de
Asuncion, Paraguay, que toman la asignatura de portugués como asignatura curricular electiva en la
modalidad presencial. El uso de la Plataforma Moodle ayuda a extender las horas del estudio presencial
y a contextualizar a los estudiantes junto a textos auténticos que, por su vez, son utilizados para la
elaboracion de trabajos prdcticos curriculares. El diseiio de aprendizaje 7Cs es descripto en sus detalles
con la finalidad de mostrar como su aplicacion facilita la labor del profesor y aporta mayor claridad en
la construccion de las actividades. Metodologicamente se elaboré una investigacion con enfoque
cualitativo, estudio de caso de cardcter descriptivo que mostro que la aplicacion del diseiio de
aprendizaje 7Cs trae nuevas cualidades de valoracion al proceso de enseiianza y aprendizaje,
principalmente con la propuesta de uso de Recursos Educacionales Abiertos (REAs) como esfuerzo de
cambios de paradigma en el uso de contenido educacionales que pasarian a ser creados o transformados
por el propio profesor y sus estudiantes, contextualizando su uso y definiendo los métodos a partir de la
propia clase de aula.

PALAVRA-CHAVE: Desenho de Aprendizagem. Plataforma Moodle. PLE.

PALAVRA-CLAVE: Diseiio de Aprendizaje. Plataforma Moodle. PLE.
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.|
INTRODUCAO

O uso das novas tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem, seja no ensino
presencial, semipresencial ou a distancia, requer treinamento constante de professores,
tutores e assistentes virtuais. Mas apenas treinamento no uso de ferramentas,
programas e processos muitas vezes nao basta para alcangar os objetivos pretendidos e
atender as necessidades reais dos estudantes.

Baseando-se em Conole (2013), este artigo, seguindo uma abordagem qualitativa,
pretende descrever o uso do desenho de aprendizagem 7Cs e de Recursos Educacionais
Abertos (REAs) como elementos de mudanga paradigmaticas nos processo de ensino e
aprendizagem mediados por computador.

A descri¢do tomou por base uma sequéncia didatica de uma aula de portugués como
lingua estrangeira, nivel bdsico, ministrada por meio de uma Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), no caso especifico, a Plataforma Moodle.

A utilizagdo do AVA visou possibilitar maior exposicdo dos estudantes a textos
auténticos estruturados de acordo com os contetdos desenvolvidos em sala de aula. A
Escolha do Moodle, como AVA, deveu-se a fatores contextuais da universidade, que
oferece a plataforma a toda comunidade académica, bem como treinamento em seu
uso.

A disciplina de portugués ¢ oferecida como matéria curricular optativa para dois dos
cursos superiores da Faculdade Politécnica da Universidade Nacional de Assuncao.

A sequéncia didatica foi ministrada na modalidade a distdncia como contetido
adicional a sala de aula presencial, ndo se tratando de um conteudo novo e sim de
aprofundamento e avaliacdo por meio de trabalhos praticos dos contetidos presenciais.

A utilizagdo de REAs faz parte da proposta do desenho de aprendizagem 7Cs que, por
sua vez, conforma um conjunto de procedimentos necessarios “(...) para que o0s
professores possam fazer um melhor uso das tecnologias e para que os alunos
naveguem produtivamente pelos cenarios digitais complexos”. (CONOLE, 2013, p. 1,
tradugdo minha)'

Esse conjunto de procedimentos, contemplados pelo desenho de aprendizagem, busca
dar maior eficiéncia ao processo de ensino e aprendizagem mediado por AVA ao tratar
de evidenciar que “modelagem, andaimento e retroalimentagdo, no seu melhor uso, sdo
necessarios”. (Ibid, 2013, p. 4, tradu¢do minha)" Agrega também que “a diversidade de
ofertas disponiveis para os alunos significa, também, que existe uma maior
possibilidade de que eles se percam e se confundam”. (Ibid, 2013, p. 4, tradugao
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minha)" Assim, um desenho de aprendizagem efetivo também diminui os riscos de
falhas no processo de planejamento, além de graduar o desenvolvimento dos
conteudos e de oferecer constante retroalimentacdo aos estudantes, seja por parte do

professor, seja por parte dos demais estudantes.

O problema enfrentado por este trabalho ¢, por tanto, compreender como o uso do
desenho de aprendizagem 7Cs pode, por um lado, minorar a dispersdo gerada pelo
diversidade de contetidos e, por outro lado, gerar maior eficiéncia no aprendizado do
portugués como lingua estrangeira.

O conteudo disponibilizado na plataforma Moodle constitui-se de quatro ligdes, das
quais se descreve uma, divididas em trés segmentos cada uma: Avaliagao Formativa,
Trabalho Pratico e Projeto Aberto.

O publico alvo se constitui por jovens com média de idade de 23 anos dos cursos de
Ciéncias da Informacdo (12) e Engenharia de Sistemas de Producdo (11) e a mostra
constituiu-se pela propria sala de aula, ou seja, que populacio e mostra coincidem.

A justificativa da pesquisa centrou-se na necessidade de poder oferecer aos estudantes
uma maior qualidade na mediacdo tecnoldgica para o ensino de linguas por meio de
um desenho de aprendizagem consolidado que pudesse oferecer melhor orientagdo ao
processo de ensino e aprendizagem.

1 - O DESENHO DE APRENDIZAGEM 7Cs

O desenho de aprendizagem 7Cs nasceu a partir do trabalho de um grupo de professores
da Universidade de Leicester, Inglaterra™, que originalmente desenhou uma
metodologia de ensino para a utilizacio de AVAs como mediadores de conteudo
chamado Projeto Carpe Diem (SALMON, 2013) e da Iniciativa de Desenho de
Aprendizagem da Universidade Aberta de Londres - Open University Learning Design
Initiative - OULDI. (CONOLE, 2014)

E importante destacar que a orientagdo da metodologia baseia-se na nogio de artefatos
mediadores e que:

Foi desenvolvida baseada na abordagem socio-cultural, com a ideia de
artefatos mediadores, e validado e refinado por uma série de workshops. Os 7
Cs da estrutura do desenho de aprendizagem ilustram os pontos-chave
envolvidos no processo de desenho, da conceituagdo de uma intervencdao na
aprendizagem por meio de tentativas e avaliagdes em um contexto real de
aprendizagem. (CONOLE, 2014, p. 504, tradu¢do minha)”

Uma caracteristica do desenho de aprendizagem 7Cs € o incentivo ao uso de Recursos
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Educacionais Abertos, (REAs) cuja importancia Conole (2013) define com base em trés
motivos:

A visdo por tras do REA ¢é fazer com que os recursos educacionais sejam
disponiveis amplamente para o uso dos alunos e como inspiragdo para que os
professores possam reutiliza-los . Existe um niimero de beneficios verificados
no uso do REA. Primeiramente, REA pode dar exemplos de praticas positivas
para proporcionar aos praticantes uma boa ideia dos tipos de intervengdes
educacionais que eles podem desenhar para o contexto de ensino. Os
praticantes podem, também, adaptar REAs existentes. Finalmente, REA pode
agir como artefato mediador que os praticantes podem, entdo, utilizar para
debater com os colegas. (CONOLE, 2013, p. 211, tradugdo minha)"

O uso de REAs ¢ de vital importancia no contexto do ensino do portugués como lingua
estrangeira na Universidade Nacional de Assun¢do ja que permite disponibilizar
contetidos didaticos em condi¢des econdmica e logisticamente acessiveis. Também se
adaptam as necessidades locais por permitirem uso e modificagdo dos materiais

disponibilizados de forma aberta e, geralmente, sob a licenga Creative Commons".

O desenho de aprendizagem 7Cs contém quatro aspectos de planejamento: visdo,
atividades, sintese e implementacdo. Cada uma dessas quatro etapas com seus
respectivos passos. As divisdes, com seus passos, podem ser visualizadas abaixo:

The 7Cs of Learning Design

Vision

Conceptualise

Activities

Synthsis

Implementation

Consolidate

Fonte: Conole (2015, p. 118)
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Conceituar refere-se as definigdes gerais do curso e como essas definigdes afetam os
materiais a serem utilizados e a relacdo com os estudantes. Para conceituar o curso ¢
indispensavel conhecer o perfil dos estudantes. O desenho se adapta a varias
metodologias e concepgdes de aprendizagem e sistemas de avaliacao.

Criar esta relacionado com a selecdo e definicdo de que materiais serdo utilizados para a
criacdo das atividades didaticas. Os materiais devem ser, prioritariamente, abertos
(REA) para permitir sua transformacgdo e reutilizagdo. Caso seja necessario, pode-se
criar novos materiais. Comunicar, por sua vez, promove a comunicacdo entre 0s
estudantes e entre os estudantes e o professor.

Colaborar foca nos processos de colaboragdo entre pares (estudantes) e entre os
estudantes e o professor. A comunicacdo ¢ o processo constante de retroalimentagao,
como elemento de colaboragdo, sdo de fundamental importdncia no processo.
Considerar busca a reflexdo e demonstragdo do desenvolvimento das habilidades ou
alcance dos objetivos propostos.

Combinar tem como objetivo juntar todos os elementos do planejamento e estabelecer
consideragdes sobre suas relagdes, principalmente entre os objetivos propostos € o
sistema de avaliacdo, que deve dar conta de responder se os objetivos foram ou nao
cumpridos e se as atividades propostas sdo meios efetivos para enlagé-los. Consolidar
trata de levar o desenho a aplicagdo em um contexto real para avaliar sua efetividade.

2. METODO

Os contetidos da aula descrita foram disponibilizados para os estudantes durante trés
semanas ¢ foram divididos em uma introdu¢ao de acolhimentos dos estudantes e trés
partes de atividades: a primeira de avaliagao formativa, a segunda de trabalhos praticos
individuais e, a terceira de trabalho pratico em grupo. Os trabalhos praticos individual
e em grupo contaram como processo de avaliagdo somativa € compuseram a nota
referente ao trabalho pratico geral da disciplina.

Na dimensdo Conceituar, elegeu-se a metodologia de aprendizagem com énfase no
sociointeracionismo, mas também abrindo para atividades mais estruturais, como as
elaboradas nas avaliagdes formativas em que os exercicios eram de memorizacao e do
tipo estruturados. Conceituar o perfil dos estudantes requereu duas técnicas basicas do
desenho: persona e storytelling.

A fungdo da persona ¢ definir um perfil concreto de estudante. O curso nao deve ser

feito para um estudante abstraido ou generalizado, mas para um estudante bem
definido. A persona encara este papel de representar o estudante modelo.
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Os dados da persona nao pertencem a um ser real e sim a um modelo que pode ser
construido com base na experiéncia do professor ou com base em dados estatisticos.
Com base em minha experiéncia e contato com os estudantes, cheguei a seguinte
persona:

a Nome: Liz Aquino. Sexo: feminino. Idade: 22
Vive com seus pais e gosta de cinema, musica e de
. compartilhar o tempo com os amigos.
Foto em dominio publico, Fonte:
https://goo.gl/WZwh1n
Educacao e Curso em Ciéncia da Informagao com experiéncia em gestao
experiencia documental e arquivos
Papel e Gerenciar arquivos, documentos e registros de informagao em
responsabilidades ambientes fisicos e digitais
Habilidades Técnicas Lideranga
Area de habilidades e Conhecimento sobre a legislagdo documental no Paraguai e
conhecimento em outros paises americanos.
Motivacoes e desejos Especializar-se no Brasil

Se por um aspecto a persona fornece um modelo exato de estudante, o que facilita a
constru¢do do curso; por outro, imobiliza o perfil e lineariza o processo de ensino e
aprendizagem. Para contrapor essa deficiéncia da persona ¢ recomendavel conjugé-la
com a técnica de storytelling ou narrativa para entender a complexidade do contexto.
Abaixo alguns extratos de algumas narrativas utilizadas para compreender as
caracteristicas do estudantes por meio de suas historia de aprendizagem:

Estudante 1: Hola estuve realizando curso basico de la lengua extranjera
Ingles, especificamente me hubiese gustado que la maestra en ese entonces
utilizara mas medios tecnoldgicos.

Creo que hubiese sido un método de estudio mas didactico y practico.

De igual manera me ha servido como base para poder relacionarme con las
demas lenguas extranjeras.

Me gustaria estar utilizando las redes sociales, correos, programas, libros,
programas multimedia en si.

Estudante 2: Mi experiencia con los idiomas son muy basicos, estudie inglés
en el colegio solamente tres aflos y no tuve oportunidad de estudiar en un
instituto privado. Considero que el inglés es uno de los idiomas mas
importantes que todas las personas tenemos que tener una base minima al
menos, ya que en la actualidad es lo que mas se requiere en cualquier puesto
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de trabajo y creo que en el futuro el inglés debe ser algo primordial. Tuve la
oportunidad de estudiar francés un afio pero también fue solo lo bésico pues
era una hora y un dia a la semana. El portugués me gusta mucho y tengo
conocimientos acerca del idioma porque ya fui varias veces a brasil a visitar a
familiares y mediante ellos aprendo lo basico.

Creo que las horas de clases deben ser muy importantes ya que si hay mas
horas se aprende mas y resulta mas satisfactoria la clase. En cuanto a los
materiales didacticos me gusta mucho el uso de la internet en las clases ya
que vemos los videos y de paso ya aprendemos la parte auditiva del idioma.
Seria bueno ver peliculas en portugues al finalizar el afio. Me agradan las
clases de portugués.

Estudante 3: Hola, yo me habia inscripto en el curso de portugués en mi
primer semestre pero antes de la parcial me desmatriculé porque me quedaba
mal en el horario, y noto que de ese tiempo para acd cambio mucho la
tematica del aprendizaje porque creo que este libro que utilizamos ahora es
mucho mas dindmico y atrapante con sus videos pues para mi siempre el
problema con aprender otros idiomas es la pronunciacion y los videos que
contiene el libro son un buen apoyo para el aprendizaje y las dudas. Lo que
me complica un poco es que muchas veces los profesores de lenguas
extranjeras hablan muy rapido y nos perdemos.

Creo que los materiales de apoyo que contiene el nuevo libro son demasiado
buenos y actualizados.

As narrativas ou storytlleing ajudam a compreender as aspiracdes, necessidades e
gostos dos estudantes, além de permitir vislumbrar suas experiéncias com o
aprendizado de idiomas. Depois de definido o estudante modelo, ¢ necessario esbogar
0 curso em si, com sua carga hordria, mddulos, objetivos, avaliacdo, processo de
interagdo, sistema de retroalimentacao, aparéncia, facilidades de acesso, tutoriais etc.

O curso descrito foi pensado da seguinte forma:

Mbdulo 0
Introdug@o

Méodulo 1 Méodulo 2 Maodulo 3 Maodulo 4
Atividades Atividades Atividades Atividades

Tutorial

Imagem de minha elaboragdo, feita com o programa em linha draw.io: https://www.draw.io/
Um Modulo 0 de apresentacdo e acolhimento e quatro modulos de atividades
elaborados para aprendizes hispanofalantes. O sistema de avaliacdo estard baseado na
performance dos estudantes, ou seja, nas capacidades, habilidades e competéncias
linguisticas expressas em seus trabalhos praticos individual e em grupo. Uma parte do
Moédulo 0 pode ser vista abaixo:
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Introducgdo

Por fotografia por User:Cralize, edic8o por User:Gar.arq - Image:Estagfo da Luz.jpg, Dominio publico, nttps://commans. wikimedia.org/w/index.phpZcurid=1587152

Museu da Lingua Portuguesa - Esta¢do da Luz - S3o Paulo

Curso de Portugués, variante brasileira.

o
1

Captura da tela do computador

O acolhimento e a aparéncia sdo elementos importantes do desenho para gerar
engajamento. Todos as imagens s3o REAs ou foram elaboradas pelo professor.

Como ¢ possivel observar abaixo, no modulo de introdugdo, encontra-se o roteiro

didatico com o detalhamento dos objetivos, sistema de avaliagdo, calendario de
atividades, uso dos foruns e a quantidade de horas de cada modulo.
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W cafeteria

pe
€} Cafeteria_Audio 356,408 Archivs de eusio

Este espago esta feito para que
possamas bater um papo des-

@' contraido, falar de temas gerais
D) ‘% @ trazer informagbes variadas
\® sobre a lingua portuguesa para
! compartilhar com os demais.

Obs. Esta atividade vale 25 pontos de 100 (minimo, cuas participagBes ativas)

B Roteiro Dicstica : 508 dscuments pre

W) Apresentacio

7 a
Q Apresentagio

Vamos nos apresentar?
Suba uma foto sua e diga
Seu nome, 0 Curso que estd
fazendo; coisas que vocé
gosta de fazer, o que vocé
gosta e ndo gosta no Moodle.

Obs. Esta atividade vale 25 pentos de 100.

< | Pescuiza ce experiéncia prévia e de Interesse
P
€} Pesguis a26.1k8 Archive de autis (M44)

Necessitamos sua participago!

. - E muito importante saber um
e at SN
pe T > o . ="+~ pouco sobre a sua experiéncia.
- =87 « *, ™ " Por favor, preencha o formulério
5 ¥ ™
" “ , clicando na imagem ao lado ou
N | ¥\
d ¥y na ferramenta acima.
7 - . N
Obs. Esta atividade vale 25 pentos de 100.

& Conte uma histdria

/ N
Q@ conte uma Histéria

e

4

Queremos saber o que vocd pensa

sobre aprender um idioma estrangeiro.
Por isso, convidamos vocé a nos contar
uma pequena histéria.

Obs. Esta atividade vale 25 pentos de 100.

Captura de tela do computador

(v44)

Também podemos observar as boas vindas e acolhimento aos estudantes, elaborados no
forum “Cafeteria”, conforme indicado no quadro Conceituar. Todas as orientagdes
podem ser acessadas por texto escrito ou oral para adaptar-se as preferencias dos
estudantes e para oferecer maior possibilidades de uso das habilidades. Neste exemplo,
o roteiro didético foi oferecido em formato pdf. E mais recomendavel utilizar formatos
mais apropriados a plasticidade do meio e tratar de ndo reproduzir formatos tradicionais

impressos.

Com relacdo a Criar, ¢ evidente que exigiria um grande esfor¢o criar desde zero todos
0s materiais necessarios para a composicdo das atividades. Recorrer a REAs ¢ uma

INTERLETRAS, ISSN N°1807-1597. V. 6, Edi¢do niimero 24, Outubro de 2016 - Abril de 2017. p

T —



7

alternativa valida e bastante estimulante ja que ¢ possivel encontrar materiais feitos por
outros professores para quase todos os conteudos necessarios de muitas disciplinas de
todas as areas do conhecimento. O importante ¢ concentrar a busca em materiais que
atendam aos objetivos de aprendizagem de cada licdo proposta, ja que eles serdao
utilizados como meios para o desenvolvimento das competéncias necessarias. Os
materiais também poderao ser, adicionalmente, desenvolvido pelo professor e também
pelos estudantes. A avaliagdo dos materiais estd intimamente relacionada com a
avaliacdo dos estudantes: se os estudantes alcangam ou ndo seus objetivos com os
materiais propostos. Caso os materiais ndo cumpram com seu objetivo, devem ser
reavaliados.

O modelo disponibilizado no Anexo ¢ um modelo para planejar o uso de recursos
necessarios para as atividades, classificando-os em recursos abertos utilizaveis, recursos
abertos utilizaveis com modificagdes e recursos criados especificamente para a
atividade.

Para o uso ou criagdo de mensagens de voz (Podcast) € possivel recorrer ao seguinte
modelo de organizador, recomendado pelo Projeto Carpe Diem (SALMON, 2013):

Item No. Finalidade Mensagem Central Duracao Quem
Exemplo | Apresentar-se e Apresentagdo, resumo dos 1 min 15 Professor
apresentar o contetidos e estrutura, o que ele  seg.

motivo do podcast contém de util para o estudante
e como podera utiliza-lo.

Para imagens e ilustragdes, ¢ possivel encontrar REAs em repositorios de imagens
licenciados sob Creative Commons, entre eles: flickr.com/creativecommons,
freedigitalphotos.net, creativecommons.org e https://pixabay.com.

Finalmente, para o ensino de portugués como lingua estrangeira, podemos buscar REAs
em varios repositorios que disponibilizam materiais abertos. Abaixo, listamos alguns
deles com suas respectivas licencas:

¢ COERLL — Center for Open Educational Resources and Language
Learning - CC BY

e MIT Open Course Ware - Portuguese Advanced Conversation and
Composition - CC BY NC SA

e PPPLE - Portal do Professor de Portugués Lingua Estrangeira - CC BY NC
SA

e Rede Brasil Cultural - CC BY NC SA
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A atividade inicial, Bom dia!, foi adaptada do Portal do Professor de Portugués Lingua
Estrangeira. A atividade de avaliagdo formativa, foi elaborada com a atividade Li¢cdo
do Moodle. Nela ¢ possivel inserir diversas midias, inclusive questiondrios estruturados,
criando uma sequéncia de atividades em varias paginas. A figura abaixo mostra a
sequéncia de ligdes preparadas para o primeiro bloco:

SD1 - Bom dia!

W3 puvides scbre 2 SD1

Bam diat

Captura de tela - Plataforma Moodle

& Texto Mutimaca

W) Férum para traca de (deias e sugesties

E recomendavel separar os blocos do mdédulo com um divisor de linhas; é possivel
utilizar as linhas do recurso Etiqueta, do Moodle ou subir uma imagem, como se vé na
figura acima.

A segunda atividade do modulo centra-se na producgdo de textos orais e escritos que os
estudantes sobem diretamente na Plataforma e conformam o nucleo de trabalhos

praticos individuais. A terceira parte refere-se ao trabalho em grupo.

Com relagdo a Comunicar, disponibiliza-se, além do forum inicial, na parte introdutoria,
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um modulo geral para cada bloco de li¢ao para que os estudantes possam sanar davidas
e fazer comentarios gerais sobre a matéria.

Para Colaborar existem foruns de intera¢do, um para cada li¢do, em que estudantes e o
professor participam com ideias, sugestdes, comentarios, elogios, criticas construtivas
etc. O forum pode ser ajustado para que cada estudante possa abrir sua prépria
discussdo ou para que seja formatado para que haja somente um uUnico assunto para
todos os estudantes. Nesta fase, ¢ muito importante que haja constante retroalimentacao.
O processo de interacdo ¢ fundamental para a constru¢do do conhecimento.

Considerar permite a reflexdo sobre o processo e a verificagdo da realizagdo das
atividades por meio de avaliagdes formativas e somativas.

Abaixo, uma sugestdo para um diagrama de avaliagdo:

CONSIDERAR - AVALIACAO - Portugués: Bom dia! — Nivel Basico - Médulo 1

-Elaborar didlogos utilizando cumprimentos
e despedidas.

despedidas. Utilize o vocabulario que
aprendeu em sala de aula.

Ob. 2- O estudante podera:

-Conhecer formas de cumprimentos
diferentes paises do mundo;

-Conhecer formas de sociabilidade do Brasil
e de outros paises;

de

1. Escreva um  pequeno texto
comentando como as pessoas sdo no seu
pais. Comente como elas recebem os

turistas, como elas se cumprimentam e

-Ampliar vocabulario referente a
nacionalidades e profissoes;

-Reconhecer e utilizar de maneira correta o
verbo ser.

-Falar sobre os costumes de outros paises. como — as - pessoas do seu pais sdo
conhecidas no exterior
Ob. 3- O estudante podera: 1. Escreva um texto falando um

pouco sobre o mercado de trabalho no
seu pais, quais setores contratam mais

jovens estudantes, quais sdo as
profissdes  mais  promissoras  na
atualidade e qual profissio vocé

escolheu e por qué.

Objetivos Formativa Somativa
Ob. O1- O estudante podera:
- Apresentar pessoas, interagir e despedir-se | 1. Em duplas, elabore didlogos de
de pessoas; apresentagdo com cumprimentos e

Agora é a
sua vez: vocé
vai preparar
sua
apresentacao
pessoal,
baseando-se
em toda a
discussao
apresentada
nesta
Sequéncia
Didatica.
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Ob. 4- O estudante podera: 1. Organize grupos ¢ criem dialogos
-Reconhecer o uso do género do discurso sobre seus gostos pessoais e as
apresentagdo; ) 3 preferéncias de seus colegas.
-Ampliar vocabulario sobre informagdes .

. . Apresente o didlogo ao grupo.
pessoais e sobre preferéncias

Combinar requer visualizar o processo como um todo e poder avaliar a combinacao
entre objetivos, avaliagdo, atividades e recursos utilizados considerando a propriedade
de cada um deles e sua relagdo com o conjunto.

A ferramenta sugerida para avaliar o mapeamento e a combinacdo desses diversos
elementos € o storyboard. Sempre ¢ melhor construi-lo de maneira colaborativa ou
submeter o mapa final a avaliacdo de colegas que possam colaborar conosco. E possivel
crid-lo colando notas adesivas em uma parede ou cartolina ou ainda em algum programa
em linha, como linoit™".

Neste trabalho, o mapa foi montado considerando as avaliagdes formativas e somativas
em conjunto com as atividades, todas diferenciadas por cores.

- A nte- i Ve vid bi Identifique lugares publicos no mapa;
mspt;:::aise =3 L'zme s pesquise o cédigo de enderecamento

& : colegas e a0 postal - CEP - do lugar no site oficial
E-tivitidades s“'"d" | professor. dos correios.
gooooll~ ©000¢

©200G
Captura de tela de mural feito com linoit
Com o storyboard construido ¢ mais fécil reavaliar a integracdo de todos os aspectos do

curso ¢ fazer modificagdes nos contetidos, atividades, avaliagdes e na propria estrutura
do curso.

%6009 4200

Consolidar trata do passo final: o de implementar o desenho e avalid-lo em contexto
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real de uso. Este Gltimo passo permite verificar a coeréncia do desenho com relagdo aos
conteudos e a metodologia de ensino. Também ¢ recomendavel verificar a aparéncia do
curso, quais sdo as primeiras impressoes, verificar se os enlaces funcionam bem e se as
tarefas estdo logicamente conectadas; verificar a clareza dos enunciados e se hd formas
de melhorar as atividades.

Avaliado o curso, resta definir quem o implementard e quando. Também se havera
pessoas que ajudardo no processo de implementacdo € com quais recursos se conta.
Depois de avaliar e antes de implementar, é recomendavel fazer um teste piloto com
alguns estudantes e pedir a retroalimentagao sobre o curso por meio de uma enquete.

CONSIDERACOES FINAIS

Ha varios semestres venho trabalhando com Moodle como AVA com a finalidade de
apoiar as aulas presenciais. Inicialmente o uso da plataforma se limitava ao papel de
repositorio de materiais. Logo, ganhou starus de ambiente de curadoria no qual subia
exercicios, videos, imagens e textos relacionados com os contetdos desenvolvidos em
sala de aula.

Em um segundo momento, passei a utiliza-lo como ambiente de aprendizagem, mas a
relacdo entre o papel do AVA e sua relacdo com as aulas presenciais ndo ficaram bem
coordenadas, o que gerou certa confusdo entre os estudantes e uma duplicacio de certas
atividades.

A aplicacdo de desenho de aprendizagem facilitou a tarefa e criou as condi¢des de
ordenar os conteudos das aulas presenciais de forma coordenada com os do AVA.
Inicialmente utilizei um desenho mais focado na experimentagdo para, finalmente,
adotar o 7Cs, conforme descrito neste trabalho.

Conforme minhas observagdes em aula e como tutor do AVA, o desenho em questdao
permitiu subir o nivel de interacdo entre os estudantes, gerar maior clareza nos objetivos
e na realizacao das atividades e tornar o ambiente mais agradavel, além de incentivar a
trabalhar com recursos Educacionais Abertos, o que leva a um outro conceito
paradigmatico de constru¢dao de materiais didaticos, tornando o professor o agente ativo
de seus recursos e 0 método mais participativo e contextualizado.
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Formato

Contetido (com
licenga apropriada)

Texto & graficos

Audio

Video

Slides
(PowerPoint)

Outros

O que posso
encontrar e
reutilizar

O que posso
encontrar,
modificar e
utilizar

O qué devo criar
para este
madulo

CC BY - Learning Design Resource Audit by Beyond Distance Research Alliance, University of

Leicester.
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Notas

! (...) for teachers to make effective use of technologies and for learners to productively navigate through
complex digital landscapes.

" modelling, scaffolding and feedback on their optimal use are necessary.

" the diversity of offerings available to learners also means there is more potential for them to get lost and
confused

" Saiba mais em: http://www?2.le.ac.uk/departments/beyond-distance-research-alliance

¥ It was developed based on a socio-cultural approach, with the notion of mediating artefacts and was
validated and refined through a series of workshops. The 7Cs of learning design framework illustrates the
key stages involved in the design process, from initial conceptualisation of a learning intervention through
to trialing and evaluating it in a real learning context.

! The vision behind the OER movement is to make educational resources freely available for use by
learners and as inspiration for teachers to repurpose. There are a number of perceived benefits of OER.
Firstly, OER can provide examples of good practices to give practitioners good ideas of the types of
learning interventions they might design for their teaching context. Secondly, practitioners can take and
adapt existing OER. Thirdly, OER can act as mediating artefacts that practitioners can then discuss with
peers.

vii Para saber mais: https://br.creativecommons.org/

" http:/linoit.com/
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