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DESCRIPCIÓN

La Actividad "InterCoding" surge como respuesta a la

creciente importancia de la programación en el mundo actual.

Con el avance tecnológico y la digitalización de múltiples

sectores, la habilidad para programar se ha convertido en un

activo invaluable. Además, fomentar el interés y la habilidad

en programación entre los jóvenes es esencial para preparar

una fuerza laboral competente y adaptable en el futuro.

OBJETIVOS

LOGROS

OBJETIVO GENERAL

• Lograr que los jóvenes compartan conocimientos, experiencias, que

conozcan y mejoren sus niveles de programación

OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA ACTIVIDAD .

- • Motivar a que los participantes, mantengan una mayor preparación

en un ambiente de competición cronometrada, permitiendo que

puedan medir su nivel de programación.

- • Incentivar la participación de la comunidad en concursos

interuniversitarios de programación y llegar a una mayor participación

distrital.

- • Promover el desarrollo de las habilidades de programación,

competitividad y respeto entre los participantes.

- • Incluir a las distintas universidades y colegios en un ambiente de

competición sana y armónica.

- Se logró promover el desarrollo de habilidades técnicas y fomentar un

ambiente de aprendizaje colectivo.

• Se reconoció el talento individual y fomentar el trabajo en

equipo dentro de nuestra comunidad estudiantil.

• Generar un ambiente donde los estudiantes puedan destacarse en

programación y desarrollar habilidades clave para el éxito profesional
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